Ejercicio
Realizar un CHAT entre procesos emparentados usando Pipes.
Objetivos

Aprender caracteristicas basicas de la programacion concurrente.
Aprender los mecanismos que usa el Sistema Operativo para la creacion de
procesos.

Aprender el uso del recurso Pipe para la comunicacion entre procesos
emparentados.
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Descripcion del Planteo

Padre: Crea los dos recursos pipe, el pipe P1 y el pipe P2, comienza la creacion de la
estructura de procesos, especifica que no sera escritor ni lector de ninguno de los dos
pipes y espera la terminacion del hijo 1 y del hijo 2.

Hijo 1: Sera uinicamente escritor del pipe P1, el mensaje que escribe en el pipe P1, lo
obtiene de la entrada estdndar. La lectura de la entrada estdndar termina cuando
obtiene el string “chau” y se queda esperando la terminacion del Nieto 1.

Hijo 2: Ser4 tinicamente escritor del pipe P2, el mensaje que escribe en el pipe P2, lo
obtiene de la entrada estdndar. La lectura de la entrada estdndar termina cuando
obtiene el string “chau” y se queda esperando la terminacion del Nieto 2.

Nieto 1: Serd tnicamente lector del pipe P2, la lectura del pipe la escribe en la salida
estandar, y termina cuando lee del pipe “chau”.

Nieto 2: Serd Unicamente lector del pipe P1, la lectura del pipe la escribe en la salida
estandar, y termina cuando lee del pipe “chau”.

Implementacion

Se pide la implementacion del ejercicio en un entorno operativo Linux, utilizando el
compilador del lenguaje C y la libreria grafica GTK+. De esta forma, se pueden
visualizar los procesos distintas ventanas- Por ejemplo el proceso hijo (H1) podria ser:

"C7 TN FRD S0 = Pipe Chat =1 (pid=6009)" 2G| X

| Enviar hl |

en el evento open de la ventana (on_window open hl) se abre el pipel; en el evento
click del boton (on_bsendhl clicked) se graba en el pipel (si ingresé “chau” se termina
la aplicacion haciendo un wait() por nietol (N1)); en el evento close de la ventana
(on_window destroy hl) se graba ‘“chau” en el pipel y se termina la aplicacion
haciendo wait() por nietol (N1).

y el proceso nietol (N1) podria ser:



'E7 UIN'FRD SO - Pipe Chat - N1 (pid=6011)! =)=
| (]

en donde se recepcionaran todos los mensajes provenientes de hijo2 (H2). En
este caso, no es posible implementar toda la logica del manejo de pipes (puesto que el
proceso puede quedar bloqueado y afectaria al aspecto visual de la aplicacion) asociado
con eventos de ventana de H2, por lo tanto, se optd por crear un thread (hago nl) el
cual recibe una referencia al area de texto de la ventana para su actualizacion a medida
que lee caracteres de pipe2

Requerimientos
Para utilizar GTK+ se requiere (en Debian / Ubuntu) los siguientes paquetes
instalados: libc6-dev, pkg-config, libglib2.0-dev, libgtk2.0-dev. EI paquete pkg-config
nos ayudard en el armado de la compilacion y linkedicion del programa:

Compilacion:

$ gcc -Wall -c gtkchatpipe.c “pkg-config --cflags gtk+-2.0
--libs® -1lpthread

Linkedicion:

$ gcc -Wall -o gtkchatpipe gtkchatpipe.c ‘pkg-config --cflags
gtk+-2.0 --1libs’ -lpthread
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