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Respuestas Orientadoras e incompletas (en algunoasos) a las preguntas de revision. Favor
tomarlas como orientadoras.

Revision — Unidad VI — Entrada - Salida

1. ¢Cual es la dificultad que presentan los dispastide /0O al momento de desarrollar
software para darles soporte dentro del SO?
La gran diversidad de dispositivos de E-S anteatdra uno de los objetivos de disefio del SO en
cuanto a su sistema de E-S: la generalidad. SoluEstructura modular genérica para implementar
los drivers de los dispositivos, en la parte supete la jerarquia los drives mas genéricos y en la
parte inferior los méas especificos.
2. ¢Cudles son las principales diferencias entreigposlitivos de 1/0?
Velocidad de transferencia de datos, aplicaciompiejidad de control, unidad de transferencia,
representacion de datos y condiciones de error.
3. Ordene los siguientes dispositivos de menor a m@moicuanto a tasa de transferencias de
datos): placa ethernet de 100Mbps - Scanner -decla
Teclado - Scanner - placa ethernet de 100Mbps
4. ¢Qué tipos de unidad de transferencia podemos &acen los dispositivos de 1/0?
Caracteres y bloques.
5. ¢Cudles son las técnicas utilizadas para realimpperacion de 1/0?
E/S Programada, E/S por interrupciones y DMA (DiMemory Access).
6. En cuanto a la evolucion historica que ha teniddraiamiento de las operaciones de
I/0,¢ Cudl o cudles fueron los avances luego de DMA?
- Los modulos de E-S se transformaron en procesadie E-S en los cuales la CPU delega la
ejecucion de un programa de I/O y solo se interauoyando termina el programa de E-S.
- A los procesadores de E-S se les agregd memajap con lo cual se convirtieron en pequefios
computadores de E-S que permiten control un disposie E-S con minima intervenciéon de la
CPU.
7. ¢Cuales son las posibles configuraciones de DMA?
- Compartiendo el mismo bus, CPU, modulos de EXSM
- Integracion DMA y funciones E-S
- Integraciéon DMA y modulos de E-S usando un bukd
8. ¢Por qué hablamos de "disefio jerarquico" o "digef@rquico por capas" en cuanto al
desarrollo de software vinculado con la implementade dispositivos dentro de un SO?
Este disefio es la solucién implementada al problderla diversidad de dispositivos, de esta forma
se implementaron los drivers de los dispositivagjanizados jerarquicamente, en los niveles
superiores el codigo mas generico y en los infesi@ codigo mas especifico. Se llama también
jerarquico por capas, porque cada nivel de lagefarpuede considerarse una capa de software,
puesto que tiene un objetivo determinado y unafage de comunicacién entre su capa superior e
inferior.
9. ¢Cuando podemos (y cuando no) afirmar que el "$@ne una interfaz standard con los
dispositivos"?
Cuando utiliza la misma APl de comunicacion entgedistintos dispositivos.
10.Responda V o F: La interaccion con los dispositiges hace directamente desde las
aplicaciones del usuario.
Falso. La interaccion con los dispositivos se hadeavés del SO y no directamente desde las
aplicaciones.
11.Responda V o F: El SO es un intermediario entredispositivos y las aplicaciones del
usuario.
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Verdadero.
12.¢Qué diferencia hay entre un dispositivo local ypuerto de comunicaciones?
La diferencia esta en el mdédulo de E/S ldgica, @uel caso de un puerto de comunicaciones, se
reemplaza por una arquitectura de comunicacionascdpas (por ejemplo, TCP/IP).
13.¢Cuél es el objetivo de hacer "I/O buffering"?
-Permitir la paginacion en memoria virtual: supanga que un programa requiere 512 de un
dispositivo a partir de la direccion de memoria@,08sto implica que las direcciones 1000 a 1511
deben permanecen en memoria hasta completaraspetacmn de E-S, el programa queda
bloqueado, se impediria su expulsion.
-Incrementar la eficiencia del SO y rendimientdaieprocesos.
14.¢Que relacion hay entre hacer 1/0 usando bufféasexpulsién de un proceso en ejecucion
(swapping)?
Que el hecho de hacer E-S usando buffers permérpalsion del proceso que quedara blogueado
hasta que se complete la operacion de E-S; situacié no podria darse si no existieran los buffers
(ver rta. anterior).
15.¢ Qué tipos de "buffering” existen?
Buffer Unico, buffer doble y buffer circular.
16.Cuando usamos simple (single) o doble (double)esiff ;Donde se encuentran estos
buffers?
En memoria principal, bajo supervision del SO, vea que se termina la transferencia, estos datos
se mueven al espacio de direcciones del usuarim@me del proceso del usuario).
17.Responda V o F: Se transfieren datos del dispos#iwvn buffer asociado dentro del SO e
inmediatamente se transfieren de este buffer alogsle direcciones del usuario.
Verdadero.
18.Responda V o F: Es posible hacer buffering dergtadcleo (kernel) del SO como también
dentro del programa del usuario
Verdadero, ejemplo: buffer circular.
19.¢ Cuando se pierde la eficiencia de un buffer?
Cuando hay un pico de demanda en donde la may®iés duffers se llenan.
20.¢,Qué efecto provoca la técnica de buffering salw@icos de demanda de 1/0?
Tienden a amortiguarlos.
21.Realice un cuadro con los tres tipos de I/O usdndters (buffer unico, doble, circular),
indicando sus ventajas y desventajas.

Tipo de Buffer \entajas Desventajas
Unico -buffering por lineas o par-si la operacion de E-S se hgce
bytes sobre el mismo dispositivo de
-el proceso del usuario puedswapping, practicamente no
ser expulsado tiene sentido

-el proceso de usuario puedeEl SO debe seguir la cuenta [de
estar procesando bloquéuffers asignados a procesos|de
mientras se esta leyendo |elsuarios.
bloque siguiente

-

Doble -Permite que el proceso delMas complejo que buffe
usuario lea datos del buffeunico
mientras el SO llena el oticEn una operacion byte a byte
buffer no hay una ventaja adicional
-Es posible mantener ekon respecto a un buffer unico
dispositivo trabajando a toda sde doble longitud
velocidad
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-Es posible que el proceso neNo suficiente para un proceso
deba esperar (quedaque realice rafagas rapidas |de
blogueado) la finalizacién de |&E-S
operacion de E-S

Circular -Permite amortiguar (mejor queComplejo
el buffer doble) los picos de-Si el tiempo de servicio de un
demanda de E-S dispositivo de E-S es mas lento
-Mejora la performance conque la demanda media del
respecto a buffer Unico proceso, no se podra sostener el
ritmo por mas buffers que
usemos, todos se terminarnan
llenado y el proceso debera
esperar por la finalizacién de |la
operacion de E-S.

22.¢Qué relacion aproximada de velocidad hay entreelaoria principal y el disco?
El disco es 4 veces mas lento que la memoria jpahci
23.¢,Cudles son los parametros de rendimiento del?lisco
Tiempo de busqueda, retardo rotacional o latetieimpo de acceso (tiempo de busqueda + retardo
rotacional) y tiempo de transferencia.
24.Responda V o F: Tiempo de Acceso (access timégmpb de busqueda (seek time) +
retardo rotacional (rotational delay)
Verdadero.
25.Responda V o F: retardo rotacional (rotational yletalatencia (rotational latency)
Verdadero.
26.Unir con flechas:
a) tiempo que tarda la cabeza lectora/escritoaamzar el comienzo del sector deseado
b) tiempo que tarda la cabeza lectora/escritongositionarse sobre la pista deseada
Cc) tiempo que se tarda en transferir los datos
d) rotational delay
e) seek time
f) transfer time
a)->d)
b)->e)
c)->f)
27.Responda V o F: El tiempo de ocupacion del disposi incluye al tiempo de espera por
el canal de 1/0O del dispositivo X.
Verdadero.
28.¢,Cual es la peor politica de planificacion de digge se puede aplicar para un sistema de
base de datos?
La politica de Prioridad.
29.¢ Cudl podria ser una buena politica para un sisienpaocesamiento de transacciones?
La politica de LIFO (Ultimo en entrar, primero ealig, ya que aprovecha el principio de
proximidad y el movimiento del brazo es minimo.
30.¢Por qué usar discos redundantes (RAID redudaay afr independent disks) si éstos
implicarian una mayor probabilidad de fallo?
Porque éstos otorgan una mayor tasa de E-S ymkddrancia. La mayor probabilidad de fallos se
contrarresta con informacion de paridad (redundgmgie permita su recupero.
31.¢ Cuales son las 3 caracteristicas de un RAID?
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1. Conjunto de discos tratados por el SO comoniroldispositivo.
2. Datos distribuidos a lo largo del vector dedss
3. La redundancia se utiliza como informacién dedad para garantizar su recuperacion en
caso de falla.
32.¢Por qué se dice que RAIDO no es un verdadero RAID?
Porque no incluye redundancia (no cumple con p8nto
33.¢ Por qué se dice que un fallo en un RAIDO es cafast?
Porque al no incluir redundancia no hay posibilidadecupero ante un fallo.
34.¢Qué beneficio ofrece implementar un RAIDO?
Permite hacer peticiones de E-S en paralelo culmsdaoques se encuentran en distintos discos.
35.Responda V o F: RAID1 es no aplicable porque inapyicabar dos veces lo mismo y por lo
tanto, gastar el doble de tiempo.
Falso. Grabar dos veces lo mismo NO implica el ela# tiempo, porque esto se realiza en
paralelo, ya que un mismo bloque se encuentra seeenmpdos discos distintos.
36.Responda V o F: RAID1 es un verdadero RAID porqumme con las 3 caracteristicas de
un RAID.
Falso. RAID1 no incluye redundancia (no cumple pgonto 3.).
37.¢,Como se implementa el control de paridad en urbRAl
No hay dato de paridad, simplemente se duplicaddtss a grabar en dos discos distintos.
38.Responda V o F: En un RAID2 se usa el codigo Hargroamo control de paridad.
Verdadero.
39.Complete la frase. En un RAID2, si el discol sauentra en la pista 44, entonces el disco3
se encuentra en la pigtd
40. ¢ Cuantos discos redundantes tengo en un RAID3?
Uno.
41.Supongamos que tengo un RAID3 con 5 discos, endipn n-ésima tengo los siguientes
valores para los cuatro discos de datos: 44, 383@5el valor para el disco de paridad es
13. ¢, Como obtuve el dato de paridad?
Valor de paridad = 44 xor 38 xor 25 xor 30 = 13
42 .\olviendo al ejemplo anterior, supongamos que sgmel disco 3 de datos ¢ CoOmo obtengo
el valor 25, que en esta situacion, seria descdo@ci
Valor del disco3 = 44 xor 38 xor 30 xor 13 = 25
43.\olviendo al ejemplo anterior, ¢ Qué pasa si se mngns discos de datos? ¢ COmo recupero
los datos?
No puedo recuperar los datos perdidos si se rompgiliscos.
44.Responda V o F: Un RAID4 penaliza las escriturasspuque también involucra al disco de
paridad y ello puede provocar un cuello de botella.
Verdadero.
45.¢De qué forma el RAID5 evita el cuello de boteli@ godria ocasionarse en el RAID4?
Distribuyendo las bandas de paridad en todos Issodien forma rotatoria, de esta forma, la
informacion de paridad esta distribuida, evitawllo de botella en el disco de paridad y al mismo
tiempo, permite grabacion en paralelo.
46.Responda V o F: Un RAID6 tengo la mitad de datdsimdantes con respecto a RAID5S.
Falso. Tengo el doble de redundancia con respdeii 5.
47.;Cudl es el costo que debe pagar un RAID6 pararlogobrevivir' ante la rotura
simultanea de dos discos?
Penalizar doblemente a la escritura, se requier@@ N+2 discos, se requieren hacer 2 calculos
de paridad diferentes.
48.Responda V o F: Un RAID6 penaliza menos la eseritue un RAIDS.
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Falso. Penaliza el doble a la escritura.
49.Responda V o F: Para armar un RAID6 de N discogsicagregar 1 disco mas para
control de paridad.
Falso. Se requieren N+2 discos.
50.Responda V o F: En UNIX/Linux los dispositivos spresentan como archivos especiales
sobre los cuales se puede leer y escribir.
Verdadero.
51.¢Que tipo de I/O existe en UNIX/Linux?
Con buffer (Buffered) y Sin Buffer (UnBuffered).
52.Responda V o F: Un proceso en UNIX/Linux que estdizando una operacion de 1/O sin
hacer uso de buffers, es un proceso que no puede/apped.
Verdadero. El proceso no puede ser expulsado, puest se requiere de su area de memoria en
donde guardar/leer los datos de la operacién de I/O
53.Responda V o F: Una Terminal RS-232 es un dispositiientado a bloques.
Falso. Es un dispositivo orientado a caracteres.
54.Responda V o F: Una Terminal RS-232 implica unawaoacion en paralelo.
Falso. Es una comunicacion en serie.
55.Responda V o F: En modo canodnico la combinaciotedas CTRL+M debe ser manejado
de forma especial.
Verdadero. Ctrl+M representa un retorno de camori@ge return).
56.Responda V o F: En modo no candnico la combinadénteclas CTRL+M debe ser
manejado de forma especial.
Falso. En modo no candnico los caracteres no serpietados, se trata simplemente de un flujo de
bytes.
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